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Rapport post-match (exemple)
GAME-X AI — Données fictives / anonymisées — Usage démonstratif (non contractuel)

MAS (dom.) vs RCAZ (ext.) — Botola Pro (Exemple) — 17 Nov 2025 — Stade : Complexe Sportif de
Fès
Score : MAS 2–1 RCAZ   |   Possession : 54%–46%   |   Tirs : 13–9   |   xG : 1.72–1.05

1.72 54% PPDA 9.8 65%
xG pour Possession Pressing (PPDA) Duels gagnés

Insights clés & recommandations

1) Sortie de balle : MAS a progressé surtout par
le couloir gauche (45% des entrées dernier
tiers). Les séquences longues (≥8 passes) ont
mené à 0.62 xG.
2) Pressing : déclencheurs sur relance courte
adverse ; récupération haute principale entre
55’–72’.
3) Transition défensive : vulnérabilité sur
pertes dans l’axe (3 situations de 2v2
concédées).
4) Phases arrêtées : 6 corners pour MAS, 2
occasions nettes (0.28 xG).

A) Ajustement : sécuriser l’axe en phase
offensive (6/8) pour limiter les contres.
B) Pattern : répéter le renversement rapide
L→R après fixation côté gauche (meilleur taux
de progression).
C) Pressing : conserver PPDA cible 9–11 mais
limiter l’engagement simultané des 2 ailiers.
D) CPA : continuer la routine “écran 1er
poteau” (efficacité > moyenne).

Moments clés (extrait)

Minute Événement Lecture

12’ But MAS (xG 0.18) Récup haute + passe verticale, finition 1 touche

38’ Occasion RCAZ (xG 0.22) Contre sur perte axiale, centre 2e poteau

64’ But RCAZ (xG 0.14) CPA indirect, 2e ballon

79’ But MAS (xG 0.31) Renversement + cutback, tir zone 14

Note : ce rapport est un exemple de mise en forme. Les métriques (xG/PPDA/duels) et événements sont fictifs. Les
rapports finaux seront générés à partir des données autorisées (eventing + vidéo) et des paramètres définis avec le
staff.


